"Кто кем (чем) будет?"

Игра хороша тем, что можно играть и компанией и вдвоем с ребенком где угодно. Задавайте друг другу вопросы, следите, чтобы малыш, отвечая на вопрос, грамотно склонял имена существительные. Кем будет яйцо? (может быть птенцом, крокодилом, черепахой, змеей.)

- цыпленок - петухом;

- мальчик - мужчиной;

- теленок - коровой или быком 

- бумага - книгой

- снег -водой 

- вода - льдом

- семечко - цветком

- мука - блинчиками

и т. д. 

Обратно. "Кто кем был?":

лошадь - жеребенком

цветок - семенем 

"Шаги. (Кто быстрее доберется до...)"

С помощью этой нехитрой игры с элементами соревнования можно заниматься с ребенком расширением его словарного запаса, и развитием речи в общем. Игроки становятся рядом, договариваются о том, где будет финиш (на расстоянии 8-10 шагов). И оговаривают тему шагов. Например "Вежливые слова". Каждый ребенок может сделать шаг, лишь назвав какое-нибудь вежливое слово. Даем минуту на размышление и "Старт!" 

Другие темы: "Все круглое", "все горячее", "все мокрое". "Ласковые слова для мамы". "Слова утешения" и т.д. 

Вариант: Дети встают парами друг против друга и делают шаги навстречу. Условия игры те же: шаг можно сделать, только сказав нужное слово. 

"Игра с картинами"

Эта игра развивает внимание, сообразительность, приучает детей связно выражать свои мысли. Знакомит с классификацией предметов по разным признакам. 

Для этой игры вам понадобятся картины или книжные иллюстрации. Пейзажи здесь не подойдут. Лучше использовать жанровую живопись и крупные иллюстрации к детским книгам. 

Смысл игры: Один из игроков загадывает какую-нибудь деталь изображения. Другой игрок, задавая наводящие вопросы, должен угадать, что было загадано. 

С детьми 3-4 лет загадывайте предметы целиком (зайчик, мяч, облако...) 

С детьми старше 5 лет усложните задание - ухо зайца, пуговица на платье, яблоко на столе. 

Примеры вопросов, которые должны использовать дети 3-4 лет: 

Пример: Иллюстрация к стихотворению А.Барто "Наша Таня". Загадана лягушка в речке.

- Это находится вверху картины? Внизу? 

- Это живое или неживое?

- Какого цвета?

Вопросы, которые должны использовать дети 5-7 лет.

Пример: Иллюстрация к стихотворению А.Барто "Наша Таня". Загадан камыш у речки.

- Это относится к природе? 

- Это относится к живой (неживой) природе? 

- Это твёрдое?

- Это растение?

- Высокое?

- Дерево? 

- Трава?

Для того, чтобы дети научились грамотно задавать вопросы, дайте им возможность самим загадать какой-нибудь предмет, а вы отгадывайте, задавая как можно больше вопросов. Так вы покажете, как нужно составлять вопросы. 

"Третий лишний"

В этой игре дети учатся классифицировать предметы по признакам, заданным в условиях.

Детям 3-5 лет условия более простые.

Например: Взрослый говорит три слова - сова, ворона, лиса. Ребенок должен быстро в уме проанализировать эти три слова и определить, что все три слова относятся к живой природе, однако, сова и ворона - птицы, а лиса - нет. Следовательно, лиса здесь лишняя. 

Еще примеры для младших дошкольников:

- молоко, сок, хлеб - все три слова означают съедобное. Но молоко и сок - пьют, а хлеб кушают. 

- машина, лошадь, трамвай;

- шапка, платок, сапоги;

- роза, береза, ёлка.

Для детей 5-7 лет задания усложняются:

- дождь, снег, река;

- врач, турист, шофер; 

- тень, солнце, планета;

- мороз, вьюга, январь;

- камень, глина, стекло;

- дверь, ковер, окно;

- море, река, бассейн. 

"Какое что бывает ?"

Играя в эту игру, дети научатся сравнивать, обобщать свойства предметов и, наконец, понимать значение таких понятий как высота, ширина, длина; классифицировать предметы по форме, размеру, цвету. Сначала вопросы задает взрослый, а ребенок отвечает. Потом нужно дать возможность ребенку проявить себя. 

Примеры:

- Что бывает высоким? (дерево, столб, человек, дом) Здесь уместно спросить, что выше - дерево или дом; человек или столб.

- Что бывает длинным?(коротким)

- Что бывает широким (узким)? 

- Что бывает круглым ( квадратным)? 

В игру можно включать самые разные понятия: что бывает пушистым, мягким, твердым, острым, холодным, белым, черным и т.д. 

"Чем пахнет?"

Приготовьте предметы со специфическим запахом - мыло, обувной крем, чеснок, лимон и др.

С детьми до 4 лет стоит заранее рассмотреть все предметы, обговорить, что съедобное, вместе понюхать и попытаться определить запах - кислый, горький, сладкий, приятный - неприятный, съедобный - несъедобный. 

Затем завяжите ребёнку глаза и предложите по запаху определить каждый предмет. 

"Живое - неживое" 

Знакомим ребенка с понятиями "одушевленный" и "неодушевленный".

Сначала объясняем, что все живые предметы мы называем "КТО", а неживые "ЧТО". Приводим несколько примеров.

Затем играем в вопросы и ответы. Можно использовать книжки с сюжетными картинками. 

Что растет? Кто растет? 

Кто летает? Что летает?

Кто плавает? Что плавает?

Кто самый большой? Что самое большое?

И т.д. 

"Что снаружи, что внутри?"

Взрослый называет пару предметов, а ребенок говорит, что может быть снаружи, а что - внутри. Дом - шкаф; книга - шкаф; сумка - кошелек; кошелек-деньги; кастрюля - каша; аквариум - рыбы; будка - собака; нора - лиса. 

Затем поменяйтесь ролями - пусть ребенок загадывает пары слов. 

"Кто это?" знакомимся с профессиями 

Для игры хорошо иметь карточки с изображением людей разных профессий и инструментов (или книжку, где это изображено). 

1 вариант: Задаем вопросы : кто лечит больных? Кто учит детей в школе? Кто готовит обед? Кто работает на тракторе? Кто разносит письма и газеты? Кто шьет платье?

2 вариант: Вопросы: что делает дворник? Что делает доктор? Что делает электромонтер? Что делает учитель? Что делает шофер? Что делает маляр? Что делает парикмахер?

3 вариант. Придумываем загадки. Например: этот человек работает на улице, у него есть метла, лопата.

4 вариант. "Кому что нужно?" Что нужно почтальону? Что нужно парикмахеру? И наоборот: кому нужны ножницы? Кому нужна иголка?
"Придумываем рассказ"

Взрослый читает предложения, дети вставляют подлежащее, сказуемое, пояснительные слова и т. д. За основу можно взять рассказы Сутеева, Бианки.

Например: "На пороге сидела и жалобно мяукала... (кто?). Кошка сидела перед чашкой с молоком и жадно... (что делала?). Кошка поймала в саду... (кого?). Шерсть у кошки... (какая?), когти… (какие?). Кошка лежала с котятами... (где?). Котята играли мячиком... (как?). 

"Распространение предложений"

Взрослый говорит: "Садовник поливает… (что? где? когда? зачем?). Дети идут... (куда? зачем?) и т. д. Надо обращать внимание на правильность построения предложений. 

Составление предложения с несколькими данными словами. 

Упражнение, рекомендуемое Л.Н.Толстым и применявшееся им в Яснополянской школе: даются три-четыре слова, например, собака, старик, испугаться. Дети должны вставить их в предложение. Новые слова и понятия постепенно усваиваются детьми из общего смысла речи. Это целиком и безоговорочно относится к понятиям отвлеченным, общим. 

"Дополнить предложение"

Просить ребенка закончить предложения: "Дети поливают цветы на клумбах, потому что..." "На деревьях не осталось ни одного листочка, потому что... " "Зимой медведь спит, потому что... " и т. д. 

"Загадки (отгадать по описаниям)"

Дикое животное, живет в лесу, большое, лохматое, любит мед. 

Дикое животное, хитрая, рыжая, с пушистым хвостом.

Насекомое, с разноцветными крыльями, похожа на цветок.

Транспорт, большой, тяжелый, с крыльями и хвостом. 

Овощ, красного цвета, круглый, его кладут в салат и в борщ. 

Сладкая, маленькая, в красивой бумажке. 

"Бросаемся слогами"

Играть можно и вдвоем, и большой компанией, как и в предыдущей игре, используя мяч. Один игрок называет какой-нибудь слог, а другой должен добавить к этому слогу свой, так, чтобы получилось слово. 

Примеры:

- Ко - …мар; … са; …тёнок; …рабль.

- Са - …молёт; …поги; … мовар.

- Де - …рево; …вочка; …ти. 

Важно! Дети должны соблюдать правила орфографии: делить слова на слоги правильно и произносить их так, как они пишутся. КО - ляс - ка. Но не кА -ля -Ска. 

"Я знаю"

Взрослый (ребенок), используя мяч, проговаривает следующий текст, ритмично ударяя мячом о пол:

- Я знаю пять имен мальчиков:

Саша - раз,

Дима - два,

Игорь - три, 

Денис - четыре,

Володя - пять.

Далее мяч передается следующему игроку. Он называет следующие пять предметов. Это могут быть любые предметы (игрушки, цветы, деревья и т.д.) . 

"Догадайся, что показал" (пантомима)

Желающий изображает предмет (живой или неживой), не произнося никаких звуков. Остальные пытаются догадаться что изображается. Возможно использование для пантомимы нескольких желающих. (можно играть и вдвоём) 

"Поймай время"

Ребёнок преобразовывает фразы, слова, предложения, используя категории "до, после, потом, сейчас". Составляет свои предложения, исправляет неверно построенные фразы, которые предложил взрослый. 

"Расшифруй письмо"

Взрослый зашифровывает буквы любыми значками или рисунками и, используя эти обозначения, "записывает" слово. Ребёнок пытается разгадать слово, находя значки с обозначаемыми ими буквами. 

"Зашифруй письмо"

Игра организуется на основе игры 5, где ребёнок уже сам зашифровывает слова, используя значки, предложенные взрослым. 

"Сочини сказку о предмете"

Взрослый сам (или вместе с ребёнком) выбирает любой предмет и вместе пытаются сочинить сказку о приключениях данного предмета. 

"Антонимы"

Взрослый называет слово, ребёнок - противоположное ему по значению: "День - ночь, сладкий - кислый" и др. 

"Слова" 

Взрослый задает вопросы: что? кто? какой? что делает? и другие. Ребёнок находит слова, отвечающие на заданный вопрос. 

"Игра со словом КОЛОБОК"

(кол, лоб, бок, око)

Таким же образом искать слова в других предложенных словах. 

"Отвечай быстро!"

Звонкий, быстрый, веселый ... (мяч) 

Вкусный, алый, сочный ... (арбуз)

Бурый, неуклюжий, косолапый ...(медведь) 

Желтые, красные, осенние ... (листья)

"Что изменилось?"

Поставьте перед детьми 3-7 игрушек. Дайте сигнал, чтобы они закрыли глаза, и в это время уберите одну игрушку. Открыв глаза, дети должны угадать, какая игрушка спрятана. 

"Найди отличия"

Покажите ребятам два почти одинаковых рисунка и попросите найти, чем один рисунок отличается от другого. 

"Найди одинаковые"

На рисунке дети должны найти два одинаковых предмета. 

"Съедобное - несъедобное"

Водящий бросает мяч, называя любой предмет. Мяч надо ловить только в том случае, если предмет съедобный. 

"Фигуры"

"Положи сначала зеленый кружок, справа от него - желтый треугольник, слева - желтый квадрат, выше - красный треугольник, ниже красный квадрат и т.д.". Затем задает вопросы: сколько и каких фигур вы положили? Чем они похожи и чем отличаются? Каких фигур больше, каких меньше? 

Потом детям из этих фигур предлагается составить геометрический узор или какую-нибудь фигуру. 

"Нарисуй, правильно считая и двигаясь в нужном направлении"

Данная группа игр помогает дошкольникам тренировать свое внимание, точно следовать указаниям ведомого, работать последовательно и добиваться желаемого результата, сравнивая свой рисунок с образом учителя. 

При проведении этих игр учитель не должен забывать о подготовке к ним: нужно прежде всего научить детей ориентироваться в клетке. Только после этого можно предлагать их учащимся. Поняв правила выполнения данных рисунков, дети с большим удовольствием выполняют их, с нетерпением ожидая: что же получится? Образец предлагается детям только для сравнния и прорисовки отдельных деталей. 

Котенок 

Поставить точку в любом углу клетки;

7 клеток вниз 

1 клетка вправо 
2 клетки вверх

1 клетка вправо 

2 клетки вниз

1 клетка вправо 

2 клетки вверх 

2 клетки вправо

2 клетки вниз

1 клетка вправо 

2 клетки вверх

1 клетка вправо

2 клетки вниз 

1 клетка вправо

6 клеток вверх 

1 клетка вправо 

1 клетка вверх 

2 клетки влево

3 клетки вниз

4 клетки влево

3 клетки вверх

3 клетки влево 

Глядя на образец, выполнить рисунок до конца 

"На листе в клетку" 

С клетками в тетради вообще можно придумать кучу заданий:

нарисовать фигуру по образцу;

нарисовать фигуру, которая дополнит данную фигуру до квадрата, например (или выбрать таковую из предложенных); 

среди данных фигур найти фигуру, подобную заданной (при этом заданную фигуру нарисовать позаковыристей). 

"Рифмы"

Просто бросать друг другу поочерёдно слова, на которые необходимо придумать рифмы. Завершиться данная игра может и написанием полноценного стихотворения. 

"Прыгать-хлопать"

Говорить ребёнку какое-нибудь утверждение. Если оно верное - малыш должен поаплодировать, если же нет - подпрыгнуть. В этой игре можно проверять знания ребёнка в какой угодно области и, если будут замечены пробелы, объяснять ребёнку, почему он неправ (конечно, сначала предоставив ему самому возможность исправиться и порассуждать, на чём же именно он "прокололся"). Спектр предлагаемых утверждений сколь угодно широк: 

Мы живём на планете Марс. Наступило лето и наконец-то выпал снег. Из жеребёнка вырастает корова. Кузнечик - это насекомое. Обычно утром я ужинаю. Я знаю семь времён года. Воскресенье - будний день. Лев - хищник. Вчера я пойду в зоопарк… 

"Идем в гости"

Кто-то играет роль хозяев, кто-то - гостей. "Хозяева" должны встретить "гостей", используя "волшебные слова". "Гости" отвечают тем же. 

"Покажи настроение"

"Покажи, какое у тебя выражение лица, когда ты встречаешь друга (роняешь мороженое на землю, внезапно видишь змею, привидение, когда ты мечтаешь (зол, расстроен), когда тебя щекотят (обижают), когда решаешь задачку (рассматриваешь гусеницу)…)" 

"Настроение"

Сумеет ли ваш ребенок сказать одну и ту же фразу с разной интонацией? Скорее всего, Вам понадобится показать ему пример. (Фразу: "Где же моя бабушка?" можно сказать недовольно, радостно, испугано, сердито). 

"Продолжи рисунок"

Простую фигуру (восьмерку, две параллельные линии, квадрат, треугольники, стоящие друг на друге) надо превратить в часть более сложного рисунка. Например, из кружка можно нарисовать рожицу, мячик, колесо машины, стекло от очков. Варианты лучше рисовать (или предлагать) по очереди. Кто больше? 

"Закорючки"

Рисуем, друг для друга произвольные закорючки, а потом меняемся листочками. Кто превратит закорючку в осмысленный рисунок, тот и победит. 

"Клад"

Научите ребенка читать схемы и карты. "Клад" (подойдет конфета) спрятан в комнате. Есть карта комнаты (нарисованная вами), а маленький красный кружочек на карте и есть "клад". 

"Читаем схемы"

Нарисуйте схему-задание для малыша (изобразите фигурками несколько движений зарядки). Пусть малыш прочтет "шифрованную записку" и выполнит задание. 

"Лабиринт"

Как можно чаще, даже в очереди, рисуйте ребенку всевозможные лабиринты. Пусть "пройдет" по ним карандашом. Чтобы занятие не наскучило, лучше всего объяснить, что это за лабиринт, куда он ведет, и кто по нему должен пройти. (" Этот лабиринт в замке Снежной Королевы, он из льда. Герда должна пройти по нему, не касаясь стенок, иначе она замерзнет"). 

"Архитектор"

Вы - архитектор, ребенок - строитель. У обоих одинаковое число кубиков разных видов. Архитектор показывает с помощью своих кубиков, какое сооружение надо построить (лесенку, арку, домик), строитель повторяет задание. 

Также можно нарисовать план здания на бумаге и предложить ребёнку построить по чертежу. 

